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DAFTAR SIMBOL
Simbol Nama Elemen Keterangan
Aktor Mewakili peran dari seseorang
% vang akan berinteraksi dengan
system.

@ Use Case Menggambarkan fungsi dari
sistem supaya mudah
memahami manfaat dari sistem
vang dibangun.

——> | Asosiasi Penghubung antara actor dengan
usecase.

------ = | Generalisasi Menunjukkan spesialisas1 dari
suatu aktor untuk berpartisipasi
dengan usecase.

Batasan Sistem Menspesifikasikan paket yang

System

menampilkan sistem secara
terbatas.

<<include>> Include Menunjukkan suatu usecase
 — vang seluruh fungsionalitasnya
merupakan fungsi dari usecase
lain.
<cextend>> Extend Menunjukkan perluasan dari
— usecase lain apabila kondisi atau
syarat sudah terpenuhi.

Gambar 0. 1 Komponen Use Case Diagram

Nama Elemen

Keterangan

Initial State

Awal dimulamnya aliran
kerja pada suatu activity
diagram.

Activity

Aktivitas atau pekerjaan
vang dilakukan

Decision

Menggambarkan suatu
kondisi dimana terdapat
lebih dan satu pilihan
atau kondisi vang dapat
dipilih.

@

IVE
SE
"

Merge

Berfungsi untuk
menggabungkan pilihan
vang sudah dipecah oleh
decision.

Transition

Berfungsi sebagai
penguhubung antar
aktivitas.

LJ

Final State

Alchar dan aktrvitas pada
suatu activity diagram.

Swimlane

Memisahkan pengguna
vang bertanggung jawab
dari aktivitas yang
terjadi

Gambar 0. 2 Komponen Activity Diagram
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oleh computer output disimpan ke pita magnetik

Simbol Punch Card

Simbol yang menyatakan bahwa
input berasal dari kartu atau
output ditulis ke kartu

Simbol Decision
Simbol pemilihan proses
berdasarkan kondisi yang ada.

Simbol Dokumen

Simbol yang menyatakan input
berasal dari dokumen dalam
bentuk kertas atau output

Simbol Input-Output
Simbol yang menyatakan proses
input dan output tanpa tergantung

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan dimana objek anak (descendent)
1 Generalization | berbagi perilaku dan struktur data dan objek
vang ada di atasnya objek induk (ancestor).
N Upava untuk menghindan asosiasi dengan
y o 5 1
2 <> Associotion | 1€0ib dari 2 objek.
Himpunan dari objek-objek vang berbagi
3 Ciass § :
atribut serta operasi vang sama.
. Deskripsi  dari  wmitan  aksi-aksi  vang
4 % K Collaboration | ditampilkan sistem vang menghasilkan
Eo= suaty hasil yang terukur bagi suatu actor
Operasi vang benar-benar dilakukan oleh
5 B Realization | suatu objek
Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pendency pada suatu elemen mandini (independent)
ol [T > = ? | akan mempegaruhi elemen yang bergantung
padanya elemen vang tidak mandiri
Apa vang menghubungkan antara objek satu
i Association | dengan objek lainnya
Gambar 0. 3 Komponen Class Diagram
Flow Directioi bol
<€— | vajtu simbol ygm unakan Simbol Manual Input
—_ ;"”"‘l‘gtl"v‘::ﬂ;‘;:’u“ s n :’s‘:;’:d ﬂ Simbol untuk pemasukan data
ang lain. Simbol ini disebut secara manual on-line keyboard
Yuga connecting line.
Terminator Symbol Simbol
Yaitu simbol untuk permulaan z;mbl"r:‘"“;‘;:mer?s‘ﬁ’::’apka"
(start) atau akhir (stop) dari digr:,vna& seb:agai tempat
suatu kegiatan pengolahan di dalam storage.
Connector Symbol
Yaitu simbol untuk keluar - masuk| Simbol Predefine Proses
atau penyambungan proses Simbol untuk pelak: ) suatu
dalam lembar / halaman bagian (sub-program)/prosedure
yang sama.
(e Symbol Simbol Display
Yaitu simbol untuk keluar - masuk: Simbol yang menyatakan peralatan
atau penyambungan proses pada output yang digunakan yaitu layar,
lembar / halaman yang berbeda. plotter, printer dan sebagainya.
Pr ing Symbol Simbol disk and On-line Storage
Simbol yang menunjukkan Simbol yang menyatakan input
pengolahan yang dilakukan yang berasal dari disk atau
oleh komputer disimpan ke disk.
Simbol Manual Operation Simbol magnetik tape Unit
Simbol yang menunjukkan Simbol yang menyatakan input
pengolahan yang tidak dilakukan berasal dari pita magnetik atau

A

dicetak ke kertas.

gan jenis peralatannya

Gambar 0. 4 Komponen Flowchart
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